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口—ドス」といラ名の島が ある。 
呪われた島」 として 名高い辺境の島だ 


怪物がラごめ< 迷宮や、 そして人を寄せつけぬ魔の 領域が 
各地に存在して いる。 

ほんの三十年®ど前には、「呪われた島」というその不吉な 
名前を証明するかのよ5 に、 西の山中にある「最も 深 $迷宮」 
と呼ばれる魔宮 から、 遥かなる古代に封印されていた、強大 
な力を持つた魔神たちが解放され、口—ドス中を恐怖のどん 
底にたた！ W 落とすという事件が起こつている。 

その魔神との激しい戦いは、I年余も続き口—ドスの各地 
混乱と破壊の波が押し寄せたが' 人間を始めエルフ、ドワ 
Iフらの光を信仰する者たちが協力して、再び魔神を封ずる 

ことがでぎ！！ 

かくして、 戦乱の時代は 終り、 口—ドスには元の退屈では 
あるが平和な日々が取〇戻されたのである。 


し 


しかし、 それは束の間の平安にす W なかつ た。 やがて来る 
大吉な災厄の前のほんの僅かな間 m 休息。 

ドス島の東南、賢人たちの国カノンの南の海上に浮ぶ 
暗黒の島マ—モを 、武力で 統Iする戦士が現われた のだ。 そ 


の戦士の名は ベルド。 自ら暗黒皇帝の名を 名乗り、 恐怖でも 
〇て魔物たちを支配していつた。 

邪悪な怪物たちの軍団が、暗黒皇帝のちとに密かに招集さ 

れつつぁった。 

そして、その陰にI人の魔女の存在があることはまだ誰も 
知らない。その者の名#魔法の力 も、 いかなる場所で生まれ、 
いかなる生き様を送つてきたのか も。 

人々 は 再び訪れよ一つと している 戦乱の予兆から目を背ける 
ように、日々 の薯 しを送つていた。 

そんな口—ドス翥 の、 東の大国アラニアの片田舎、ザクソ 
ンの村に、正義の志に燃える若者たちがいた . 










パ J ノ 

剣を頼りの傭兵稼業。 

だが、 己の未熟さを 知り、 
修業の旅に 出る。 

正義感のかたまりで' 
頭より行動の短絡 タイプ。 
クラスはナイト。 



種族は人間 


〇 







H 


思慮 深く、 物静かだが意志は 強い。 

パーンとは幼なじみ。 

至高神ファリスに仕える人間のプリースト 




ギム 

無〇で忍耐強い、大酒飲みの大食漢。 
北のドワ—フ族出身の力自慊の細工師_ 


クラスはウオーリア— 



ウツド•チやツク 

若い 頃、 仕事に失敗して 
n 年の牢獄藝らし。 

憧病な <せに、プライドが高い中年。 
間のスカウト。 







口ードス島戦記を始めるための準備-- p 1 

ユーザーディスクの作り方 

キャラクター■の作成と登録- P 2 

冒険を始めるための準備 - - P 7 

ターパ…冒険者の生まれた村- P 日 

ロー ドス島戦記の旅の始まり - P 1 E 

ゲーム画面説明 

旅行(移動)- P 14 

キャンプ 

ステータスを見る - P 1 B 

戦闘- P 20 

再び冒険の旅へ 一-- P 22 
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ロード ス鏖戦記のパッケージの中には、プログラムディスク.シナリオディスク 
の2枚のゲームディスクが入っています。ゲームを始めるためには、もラー枚 
ユーザー ディスクというものが必要ですので、ブランクディスクー枚を用意して下 
さい（データやブログラムが記憶されているディスクでも良いのですが、データは 


消えてしまいます )0 



スクの作り方] 


誤解が生じないように、ディスクドライブの呼びかたを統一しておきます。 
ディスクドライブのナンバーが ；v 
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プログラムディスクをファーストドライブに、シナリオディスクをセカンドドラ 
ィ ブにセットし、パソコンの本体に電源を入れると、オープニングが始まります(す 
でにパソコンの本体に電源が入っている時は、2枚のディスクをセットしてからリ 
11ットボタンを押して下さい)。 

オープニングの途中（もちろん最後まで見ていても OK ) で、 ESC キー（また 
は、マウスの右ボタン）を押すと、画面はディスクユーテイリテイーモードになり 


ユーザーデイスクの作成 
ユーザーデイスクのバックアップ 


と表示されます。 


* ユーザ— ディスクの作成 ……ユーザ— ディスクを作ります。 

*ユ ー ザ ー ディスクの 

バックアップ……ユーザーディスクの内容を別のディスクに 

保存します。 



「ユーザーデイスクの作成」を選択し、画面の指示にしたがい作成を進めて下さ U 
画面に「終了しました j と表示されれば OK です。これでゲームを始める準備がで 
きました。この後、キーボードのいずれかのキー（または、マウスのどちらかのボ 
タン）を押すとメニュー選択モードになります。 
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キャラクターの作成と登録 








ロードス島戦記では、キャラクターを B 人まで作ることができますが、一旦ゲー 
厶を始めてしまろと、キャラクターの増員や作り直しは出来ませんので注意して下 
さい。なお、冒険者たちを一人も作らずにゲームを始めると、ロードス島戦記の小 
説や連載に登場する『ギ厶』（以後、 NPC と呼ぶ）一人でゲームを開始することに 
なります （ NPC たちについては、巻頭をご覧下さい)。 


では、早速冒険者たちを作ってみましよう。 

ユーザーディスク作成終了後、キーボードのいずれかのキー（または、マウスのど 

ちらかのボタン）を押すと、メニュ ー 選択モ ー ドになり 

画面に 


キャラクターを作る 
ゲームを始める 
キャラクターを見る 
キャラクターを消す 


と表示されます。 


* キャラクターを作る……ロードス島戦記の冒険者たちを作ります。 

* ゲー厶を始める . ロードス島戦記のゲームを始めます。 

* キャラクターを見る……作った冒険者たちのステータスなどを見ます。 
* キャラクターを消す……作った冒険者たちを消します。 


テンキー，矢印 キー （または、マウス）で、カーソルを「キヤラク ターを 作る」 
に持って行き、リターンキー（または、マウスの左ボタン） を 押します。 

画面の指示にしたがって作成を進めて下さい。 





























☆手順その 1 〈種族を選ぶ〉 


まず、種族を選んで下さい。種族には下の表のように4種類あり、それぞれに特 
徴•役割があるので、それに応じて選びます。 

〈種族表》 


☆手順その2 < 性別を選ぶ〉 

冒険者たちの性別を選んで下さい。性別を選ぶと画面は下のようになります 


A . ステー タス 


ボーナス 



B . クラス 


3 



種族名 


： , ..... IL . llllMlll u.. : . ! 丨 ： j . UUJN1N— ,, , ■.MlMllini. II,„ ,! ... . L 川 _■ ，旧 ,.,.,, 》り .. .........mniMM, ^ , JJIt 川 ," 

T»JLr£i rum 

獻：:標: 

: ... ず '* - * ■ . : ,••••••• ； 

人間 

おそらくあなたと同じ種族です。バランスのとれた能力を 
もっていて、どのクラスにもなれます。言い変えると、特 
徴がないということです。 

エルフ 1 

森に住む妖精族です。体はきゃしゃですが、高い知能と敏 
捷性をもっています0ウォーリアー，シャーマンになれま 

ドワーフ 

背が低く力持ちの種族です。魔法は嫌いますが、信仰心が 
強いのでプリースト，ウォーリア ー， スカウトになること 
が出来ます。 

八ーフエルフ 

人間とエルフの混血です。どちらの社会でも仲間外れにな 1 
ることが多いかわいそろな連中で、ナイト，ウイザードに 
なれます。 ■ 



















































A = ステータスとその初期値が表示されます。ステ—タスとは、力強さや機® I さと 
I いった、キャラクター達を形作る能力を指します。已種類のステータス(能力)ボイ 
ントの高低により、いろいろな職業（クラス）につくことが出来るよラになるわけ 

です。 


〈ステータスの銳明》 


ステータス 

説明 

ST 

(ストレンクス） 

1キャラクターの力強さをあらわします。 

I 戦闘には大きくかかわります。 

IN 

(インテリジェンス） 

キャラクターの賢さをあらわします。 

[ 魔法の効果や MP に影響があります 
i (MP については☆キャラクターウインドウ参照)。 

AG 

(アジリティー） 

キャラクターの敏捷性をあらわします。 

攻撃の命中率やタクテイカルコンバットでの 
移動力に影響します。 

EN 

(エンデュアランス） 

キャラクターの耐久力をあらわします。 

f おもに LP に影響します 
(LP については☆キャラクターウインドウ参照)。 

し U 

(ラック） 

キャラクターの幸運度をあらわします。 

ゲーム中様々な局面で微妙に影響します。 

P 巳 

(フィジカルビューティー） 

キャラクターの見た目の美しさをあらわします。 



























巳 = 選択出来るクラス（職業）が表示されます。 

クラスは7種類（下表参照）あります。 

1つのクラスを選ぶためには、そのクラスに必要なステータスの最低値 （11 ボイ 
ント以上）を、満たしていなければなりません。もしここに何も表示されていなく 
ても心配はいりません。次のぺージをご覧下さい。 


〈クラスの説明》 


クラス名 
(表示） 

説 明 

11 以急必要な 
ステータス 

ウォーリア ー 

(War) 

武器の扱いに通じた戦士です。 

日頃は傭兵などをして薯しています。 

ST EN 

ナイト 

(Knt) 

どこかの領主に仕える騎士です。 

誇り高く、醜い武器は使いません。 

匕戦闘能力はウォーリアーに少し劣ります 
が、将来コモンの呪文を学ばせることが 
出来ます。 

ST PB 

■ 

プリースト 

(Pri) 

寺院で神に仕える神官です。 

口ードスには主に 5 つの宗派があります）！ 
至高神ファリス，大地母神マーファ， 

戦神マイリー，知識の神ラーダ，富の神 
チャ•ザから選択して下さい。 

宗派ごとに特別な呪文があります。 \ 

(詳しくは、 スペル ブック参照） 

1 N EN 

ソーサ ラー 

(Sor) 

ソーサラーマジックを操る魔術師です。 
戦いは苦手です。 

1 N AG 

シャ ー マン 

(Sha) 

精霊のカシャーマンマジックを使う 
呪術師です。 

戦闘能力も少しはあります。 

S N LU : 

砉 

ウイザード 

1 (Wiz) 

ソーサラー，シャーマン両系統を使いこ 
なす魔法の専門家。ただし呪文を覚える 1 
のには随分時間がかかります。 

1 N AG 

LU 

スカウト 

(Set) 

体術に長けた者の総称です。 

罠の発見や解除をまかせておけば安心 

です。 

AG LU 






























☆手順その 3 (ボーナスの配分》 

画面に表示された基本のステータスポイントに、ボーナスボイントを振り分け、 

「あなたのキャラクター j を作ります。 

テンキーや矢印キーで、配分したいステータスまでカーソルを持って行き、 

♦ INS キー（または、マウスの左ボタン）を1回押すと、1ポイントプラス 

♦ □ EL キー（または、マウスの右ボタン）で、1ポイントマイナス 
する事が出来ます。 

(ボーナスポイントを、無理に配分しなくても良いのですが……） 


※各ステータスポイントは、最大値（種族•クラスなどにより異なります）を越え 
ず、また、最初に表示されたステータスポイント未満になることはありません。 


☆手順その4〈クラスを選ぶ〉 

ボーナスポイントの振り分けが終わったら、冒険者たちのクラス（職業）を選び 
ます。表示されているクラスの中から選んで下さい。 

☆手順その5 < 名前をつける> 

冒険者のクラスが決まったら、名前を付けます。日文字以内で好きな名前を入力 
して下さい。ひらがな，カタカナ，英大文字，英小文字，数字が入力出来ます(詳し 
くは、下の表を見て下さい)。名前入力には、マウスは使えません。 

〈切換表〉 



かなキ_ ON 

がな •一 OPF 

CAPS キー ON 

ひらがな 

英大文字 

CAPS キー OFF 

カタカナ 

英小文字 


名前を入力しリタ ー ンキ ー を押すと、キャラクタ ー の全ステ ー タスか表され、 
「これでいいですか」と聞いてきますので、「はい」を選択すればそのキャラクターは 
登録されます。冒険者たちを巳人まで登録すると、自動的に最初のメニュー選択モ 
■■ドにもどります。2〜3人作った時点で終わらせる場合は、次の冒険者を作るか 
作らないかを聞いてきますので、「いいえ」を選んで下さい。これでキャラクターの 
作成と登録が終わり、ゲームを始める準備が出来ました。 

次は、□ードス島の冒険を始めるための準備です。 




































これからゲームを始めるわけですが、ここで前もって「ロードス島戦記」の基本的 
な操作について説明しておきます。 


☆基本操作の説明 


基本的な操作に必要なのは、テンキーの 


囹 







と矢印 キーの 會 







そしてリターン キー， ESC キーだけです。もちろんマウスだけでも OK 


です。下の表をご覧下さい 


(基本操作説明〉 


前進，または画面上へ 

圓 ® 


左を向く， 14和1 s m 右を向く， 

または画面左へ または画面右へ 

H ® 

振り返る，または画面下へ 


リターン キー， マウスの左ボタン=決定 

ESC キー，マウスの右ボタン=1段階前に戻る 

(キャンセル) 


※マウスは、普段お使いの要領で操作して下さい。 

左右のボタンについては、上の表をご覧下さい。 

いくつかの中から選択し、決定しなければならない時は、表の要領でカーソルを 
動かし、リターンキーで決定して下さい。また、決定を間違えた場合、 ESC キー 
を押すことにより、一段階前に戻ることが出来ます(例外もありますが)。 


これだけわかっていれば OK 。 そろそろゲー厶開始です。 




























































メニュー 選択モードで「ゲームを始める」を選択すると、ターパの村に出ます。 
この村には酒場 S 宿屋，寺院そして市場があり、冒険者たちはここで冒険に必要な 
ものを揃えるのです。また口ードス島には、夕ーバの他にも街や村はたくさんあり、 
それぞれに特徴があります。たとえば、シーブズギルドがあったり、ウィザーズカ 
レツジがあったり 。 

では、ターパの村を歩いて見ましよう。村に入ると、まず広場に出ます。 

画面に 

街(村)を出る 
酒場 S 宿屋に行く 
寺院に彳 T く 
市場に行く 

以上のオプションが表示されますので、行吉たいところを選んで下さい。 


☆酒場&宿屋 


一階が酒場で二階が宿屋になっています。 

酒場には、街の人々や旅の途中の冒険者たち、また、 NPC がいる場所もありま 
す。彼らは、いろいろな国々の様子や役に立つ情報を知っているはずです0 
宿屋に泊まることにより、 LP , MP をフルに回復することが出来ます。また、 
ゲームのセーブもここで行います。 

酒場に入ると下のよろなオプションが表示されます。 


広場へ戻る 
酒を飲む 
客に話かける 
パーテイーから外す 
二階へ上がる 
パーテイーを見る 


広場へ戻る 
* 酒を飲む… 


* 客に話かける 




街の広場に民ります。 
酒場で酒を注文すると、 
酒場の客に話かけます。 


店の主人と話が出来ます。 




























* パーテイーから外す…パーテイーは B 人までです。他の冒険者を仲間に入れたく 

ても、すでに B 人いる時は、このオプションを選んで下さ 
し、外した仲間は、この酒場に残ってみんなと一諸にお酒 
を飲んでいますよ0 

* 二階へ上がる…… • …“宿屋に行きます。ここに泊まると、 LP , MP の回復及び 

ゲー厶のセーブが出来ます。 

* パーテイーを見る•冒険者たちの、所持金や持ち物が見られます。 

☆寺院 

冒険に出掛け、戦闘で傷付き疲れはてた心身をいやしてくれます。 

寺院に入ると M 

画面に 

広場へ戻る 
治療してもらラ 

司祭の話を聞く ； f 

ノ ゞ —テイ ー を見る 


と表示されます。 

* 治療してもらう……お金がある限り、すべての治療をしてくれます。お金の足り 

ない場合は、コンデイション表の下の方になっているものか 
ら順に治療してゆき、お金がなくなった時点で治療が終わり 
ます(詳しくは ☆キャラクターウインドウを ご覧下さい)。 

* 司祭の話を聞く……司祭と話が出来ます。 

(他のオプションについては、☆酒場 S 宿屋の項をご覧下さい。) 

☆市場 . 

ここでは、武器や防具，薬など冒険に必要なものすべてを買5ことが出来ます。 
市場に入ると 
画面に 

広場へ戻る 
アイテムを買5 
アイテムを売る 
パーテイーを見る 


と表示されます。 























— 


* アイテムを買ラ 


冒険に必要なアイテムを買います。誰が買*5かを聞かれます 
ので、パーティーの中から誰か選んで下さい。すると画面が 
変わり、売っているアイテムが表示されます。持てるアイテ 


厶は、1人日個までです。 

® のついているアイテムは、そのキヤラクターにとつて装備 


出来ないものです。 


※テンキー，矢印キー（または、マウス）で、力ーソルを画面の上下に表示された 
矢印のところへ持って行き、リターンキー（または、マウスの左ボタン）を押す 
と、アイテムリストの続きを見ることが出来ます。 


※武器，防具や、一部の特殊なアイテムは、 


ては 


キャンプ 


> の項をご覧下さい 


装備しないと使えません。装備につい 


* アイテムを売る……必要のないアイテムを売ります。パーティーの中の誰が売る 

かを決め、売りたい物を選んで下さい。売った物は、そのお 
店に残っている場合がありますので、『あっ！まちがった！』 
と言5時、あわてず『アイテムを買ラ』をしてみて下さい。 
でも、売った時よりは、高いお金を払わなければ……。市場 
以外でもアイテムの売買の出来る所はあります。でも、すべ 
てのアイテムが売買されているのではなく、少し特殊なアイ 
テムに限ります。価格も市場とは、少し違'5ようです。 


☆アイテムにつ IAC 

簡単にアイテムと言っても、この「口ードス島戦記」には数百種あります。 

手にいれる方法は、買う,拾う，奪い取るなど様々です。使い方にもいくつかの方法が 
あり、「装備する」もの，「使ラ」もの，持っているだけで効果のあるものの、3種類に 
分けられます。たとえば、武器や防具その他一部の特殊なアイテムは、持っている 
だけでなく、装備しなければ役に立ちません。1つ1つのアイテムの使い方は、ご 
自分で確かめて下さい0 


※「装備する」，「使う」については 




キャンプ 


Ik 


の項を参照して下さい 


では、代表的なアイテムを、少しだけ紹介してお吉ます 


























〈アイテム表〉 


ポーシヨン 



魔法の飲み薬です。青白いクリスタルの小びんに入っており、飲 
むと様々な効果があります。たとえばヒーリングボーシヨンは傷 
をいやし、アンテイドートは毒を消します。その他のポーシヨン 
の効用はゲームのなかで確かめて下さい。 



リング 



指輪は装飾品としてだけではなく、身を守る魔法の力を持ったも 
のがあります。何から守ってくれるのかは、身に付けてみないと 
わかりませんが、なかには呪われた指輪もあるので気を付けて下 
さい0 


ブーツ 



あなたのはいているブーツをよく見て下さい。かかとに白い馬の 
絵が描れていませんか7馬の印がついてれば、それは魔法の 
ブーツです。きっと足どりが軽快になっていることでしよ5。 


宝石 



宝石は古代から魔法と深い関係にあります。それは宝石に精霊が 
宿っていることがあるからです。宝石をこすって精霊が現れたら 
その持ち主の命令にしたがいます。 


☆その他の街の鳳景 

ターパ以外の街(村)には、こんな変わった所もあります。 

* ウイザーズカレッジ…マジックアイテムの売買や、拾ったアイテムの鑑定をして 

います。カース（呪い）のかかったアイテムを身に付けた 
時も、ここで解いてもらえます。 

* シーブズギルド………スカウトの組合です。お金を出せば裏の情報を教えてくれ | 

ます。 





























冒険に旅立つ準備は整いました。さあ、いよいよ出発です。 
ではまず、冒険中の画面を見て下さい。 


m 


ム画面説明 




フイ _ ルド 


平原 


キャラクター 


丘 



メインクインドウ 


パーティー 

ウインドウ 


ダンジョン 


マップ 
ウインドゥ 



キャラクタ 
クインドヴ 


























☆キャラクターウインドウ 

画面の右側のキャラクターウインドウには、冒険者の名前， LP , MP と冒険者 

た太®コンデイシ3ンカ ゞ #示 7 V れま HV 〈キャラクターレベル〉と職業も表示されますがここでは省きます )0 


*LP (ライフポイント）……冒険者が持っている生命力。攻撃を受けると減り、 

□になると死んでしまいます。 

*MP (メンタルポイント）…冒険者が持っている精神力。これがなくなると、意 

識不明となります（キャンプを張って休息を取った 
り、宿屋に泊まると回復します)。 

* コンディション（体調）……冒険者の身体の状態。コンディションには、11種類 

(下表参照）あります0 


〈コンデイシヨンの説明) 




:■ジデイジ::3:雙 
正常 
睡眠 
浮遊 
病気 


繼 




mh 
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精神疲労 


気絶 


意識不明 


麻痺 


石化 


死亡 


魔法をかけられたり、毒をうけたりしていない状態 
敵の魔法で、眠らされている状態です。 


基本的には、魔法により体が浮いている状態です 


0 


病に侵されている状態を指します0 


毒に侵されています 


精神的に毒に侵されたような状態で、 MP が減つて 
行きます（「精疲」と表示される場合もあります)。 

頭を「ガン/」となぐられ、クラッときているとこ 
ろです。 . -' 


MP が□になるとこの状態になり、行動不能となります 
(「精 疲」と同じく、 「意 不」と表示され る 場合あり）。 


体が痺れてしまい、動けない状態です。 


ほとんど死体です。体が石になつてしまいました。 


ご臨終です。復活を祈りましよラ 


たとえば、毒を受けた上に気絶させられると、画面の表示では「気絶」となります。 
2つまたはそれ以上のコンデイシヨンが重なることもあり、その場合はコンデイシ 
ヨン表で下の方になっているものが表示されます。 

























































ロードス風旅行法と、その注意点です。 


☆フィールド（ロードス島の世界） 

街の外は、山あり，谷あり，川あり。そこには、口ードス島に災いをもたらす、数 
多くのモンスターがうごめいています。移動は四方向で、テンキー，矢印キー（また 
は、マウス）を使います。 


☆ダンジョン（洞窟） 

凶悪なモンスターたちがひそむ危険な場であると同時に、ロードス島に平和を 
もたらす鍵が隠されてもいます。その入口は、情報を集め、だいたいの位置を確か 
めなければ、発見出来ないでしよ5。中に入ると、前ページの写真のよラな画面で、 
メインウインドウは3□表示（デテクションやビジョンの魔法を活用し、マッピン 
グしておくと迷うことはありません）、マップウインドウには、地図上に現在地が 
白い点で表されます。移動はテンキー，矢印キ_ (またはマウス）を使います。 


※フィ ー ルドおよびダン 
ジョンの移動をマウス 
で行5場合、メインウ 
インドウ内のカーソノレ 
位置と移動方向の関係 
は、右図參照。 




-.V,,.,.--- - . ..j/ 

画面上へ/ 

、、、 / 

画面画面 

左へ/\右へ 
/ 、、 , 

//画面下へ\、 
-^ 






1.,. . 




1レ感り返る、』 










@ 罠/ 

ダンジョンの中には、モンスターの手による数多くの罠が仕掛けられており、こ 
のため何人の冒険者たちが生命を落としたことか知れません。苠を見付けると、前 
方に罠が仕掛けられていると表示され、誰がはずすかを聞いてきます。この場合、 
スカウトにはずさせたほうが、成功率は高いようです。失敗するとひどい目に合い 
ますので、罵は慎重にはずして下さい。 


キャンブ 


旅の途中、冒険者たちの傷付き疲れはてた心身をいやしたり、拾ったり奪い取っ 
たりしたアイテムを調べたり、また、次の戦闘に備えて武器などの装備をするため 
キャンプは欠かせません。キャンプは、ほとんどの場所で張れますが、戦闘中•街 
(村)の店の中など、普通では考えられない所にキャンプはしないで下さい。 




























































































春フィールドでキヤンブを張る 

ESC キー（または、マウスの右ボタン）を押すと 
画面に 


キャンプを張る 
周りを調べる 


と表示されます 


〇 


キャンプを張る 
周りを調べる… 


…••キャンプを張ります。 

.•…パーティーの足元を調べ、何かが隠されていればそれを見付 
けることが出来ます0 

街(村）•ダンジョン 

ESC キー（または、マウスの右ボタン）を押すと、すぐにキャンプを張ります。 

☆キャンプを張ると 

画面に 


休息を取る 
ステ—タスを見る 
隊列変更 
表示速度の変更 
勢力範囲の表示 


と表示されます。 


* 休息を取る 


. MP (精神力)を回復します。ただし連続して休息を取っても、 

効果はありません。 

ステ_タスを見る…ノて ー テイ ー の冒険者たちの名前，クフス，スァ ー タスや、所 

持金，アイテムなどが、2枚のステータスウインドウに表示 
されます。魔法やアイテムを使いたいときにも、これを選び 


ます（詳しくは、次の 


フテ_タスを見る 




をご覧下さい)〇 


隊列変更 


•…パーティーの並んでいる順番を変更します。先頭から順に選 
んで行さます。 

表示速度の変更……画面に表示するコメントの速度を変更します。通常時のコメ 

ントの速度,戦闘時のコメントの速度を別々に変更できます。 
速度の表示は〇〜9の】0段階で、数字が小さいほどコメント 
表示速度が早くなります。 

…口ードス島には、不穏な空気が漂っています。アラン，カノ 
ン，ヴアリス，フレイム，マーモ，モスの六つの国々は、 一 
触即発の状態で、いつなんどき火がつくことになるかわかり 
ません。そのため、各国の状況が一目でわかるよ5にしました。 


勢力範囲の表示 

























ステータスを見る 


キャンプを張ったとき画面に表示される、オプションの中の「ステータスを見る」 
には、重要な機能がたくさん含まれています。 

これを選ぶと、1枚目のステータスウインドウには、そのキャラクターの似顔絵, 
名前，性別，クラス，種族その他が表示されます。ここでリターンキー(または、マ 
ウスの左ボタン）を押すと£枚目の ステータス ウインドウが表示され、ステータス 
やその値，持ち物などが表示されます。持ち物には、いくつかのマークが付いてい 
ます。 


《マーク説明》 


マーク 

説明 

E マーク 

そのキヤラクターが装備しているアイテムです。 

C マ _ ク 

カース(呪われている)アイテムです。 

?マーク 

拾った(奪い取った 7) アイテムで、まだ鑑定されていないもの。 

P マーク 

ポーシヨンの略です。 

^3 マ—ク 

スクロール(巻物)のマークです。魔法の呪文が書かれています0 

X マ—ク 

装備出来ないアイテムです。 


この画面でもう1度リターンキー（マウスの左ボタン）を押すと、 
画面に 

. 魔法を使用する j 

アイテムを使用する 
アイテムを見る 
アイテムを渡す 

アイテムを捨てる [ ' 

アイテムに名前を付ける 
アイテムを装備する 

と表示されます。 
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* 魔法を使用する . 傷をいやす魔法や毒を消す魔法などを使います。 

ダンジョン内で辺りを調べる魔法なども、この時に使5 
わけです。 


* アイテムを使用する 
* アイテムを見る…… 


魔法と同じく、マジックアイテムなどを使います。 

キヤラクターたちが^！を持っているか、またそのアイテ 
厶の能力はどれぐらいかを見ます（次項参照)。 


* アイテムを渡す . キャラクター各々の間でアイテムのやり取りが出来ます。 

* アイテムを捨てる . いらなくなったアイテムなどで、市場でも引き取っても 

' らえないものは、この時捨てるしかないでしよう。 

* アイテムに名前を付ける…アイテムに好きな名前を付けることが出来ます。 

, たとえば、「短剣」に「フアイアーソード j なんて付ける事 


* アイテムを装備する 


も出来ます。 

残念なことに、能力はやはり「短剣」ですが…。 


(名前の入力は、 


キヤラクターの作成と登録 




の項参照) 


アイテムを身に付けます(詳しくは、☆アイテムの装備 
の項参照)。 















☆アイテムを見る 


どのアイテムを見るか選択すると、下のよラな図が表示されます。 



① ニアイテムに好きな名前を付けるとここに表示されます。 

② 二本来の名前が表示されます。 

③ ニアイテムの種類が表示されます。 

アイテムの属性（マジック，タレント，カース）が表示されます。 

マジック…善し悪しにかかわらず、魔法のかけられたアイテム。 

タレント…これも善し悪しはわからないが、使ってみるとなんらかの効果がある。 
♦ カース…" • 「装備」すると呪われてしまラアイテム。 

もちろんこれらの属性を持たない、こく一般的なアイテムもたくさんあります。 
アイテムの評価（攻擊力，命中率，防御力の各評価）が表示されます。武器は 
攻擊力，命中率、防具は防御力の評価値がでます。評価は各々16段階あり、表の 
ようになっており 、 『A A A A 』 と表示されていればその評価が最も高く、『□』 
と表示されていれば、その評価が最も低いことを表しています。 

《評価段階表》 

取同 


最低 



AAAA 

AAA 

AA 

A 

I ) 〇 〇 〇 
LJ LJ lD LJ 

巳巳巳 

I 

DD 

□ 
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☆アイテムの装備 


「アイテムを装備する」を選ぶと、何を装備するかを聞かれます。装備出来るアイテ 
厶とは、以下のよラなものです。 


ァィテム 

Wu 明 

ウエボン 

1武器を指します（ツー八ンドウエボン〈両手武器〉は、扱ろため 
に両手が必要なため盾が持てません要注意)。 1 

p — 

鎧です。 

シ ー ルド 

盾です。 ; 

リング 

指輪です(詳しくは、☆アイテムについてをご覧下さい)。 

ブーツ 

☆アイテムについて参照。 


※これら以外にも、装備出来るアイテムはありますが、出てきた時のおたのしみで 
す。 


このオプションを選択しても、もしそのキャラクターが、たとえばウエボン（剣 
や弓矢といったもの）を持っていなければ「ウエボン」は画面に表示されず、選択 
出来ません。また、クラス(職業)により、装備出来るウエボン，出来ないウエボン 
があり、そのキャラクターが装備出来ないウエボンしか持っていない場合も、「ウエ 
ボン」の表示はされません0 

















冒険中モンスターに遭遇すると、戦闘となります。「タクティカルコンバットにし 
ますか」と聞かれた場合、「はい」を選択すると••… • 

☆タクティカルコンバット 

戦術的コンバットと考えて下さい。コンバットフィ ー ルド （12 X 12 エリアの戦場 
かな……）全体を見渡し、キャラクターやモンスターだけでなく地形，状況など総 
合的に判断し戦闘を進めます。画面に表示されるオプションの中から、キャラクター 
ひとりひとりの行動を選びます。 

♦攻擊 

敵を剣などを使って攻撃します。弓矢などの飛道具なら、画面中のどのモンスター 
でも選ぶ事が出来ますが、剣や槍のような武器しか持っていない場合は、自分の 
周りのモンスターとしか戦えません（下図参照)。 


攻擊可能エリア 



攻撃目標のモンスター選択には、テンキーの_，固及び矢印キーの 3 B ，®、 
またはマウスを使います。テンキー，矢印キーの場合、力ーソルはそのキャラクター 
が攻撃できるモンスターの所にしか行きません。 


移動•攻撃 

これは、少し離れた所にいるモンスターを攻撃するオプションです。テンキーの 





\ 


矢印キーの四方向またはマウスを使い、攻撃したいモンスターを 


選んで下さい。そのキャラクターは、指定されたモンスターに接近し攻擊します。 
ただし、モンスター以外を選ぶと、そこまで移動して終わることになります。この 
オプションでは、力ーソルはどこにでも移動しますが、色の変わった範囲内しか選 
択出来ません。 


■移動 

前項と同じですが、攻撃は行いません。 





































• 臟法 

魔法を使います。魔法には、以下のよラな系統があります。 

回復系 . LP , MP , コンデイションなどの回復 

攻撃系-敵を攻撃する、味方の攻撃力を上げる 

防御系………敵の攻擊力を下げる、味方の防御力を上げる 
召喚系 . モンスターなどを呼び出す 

どの系統の魔法を使うかを選ぶと、その中で知っている魇法だけを表示します。 
対象を選択する必要のある魔法の場合の選択方法は r 攻擊 j 及び、 「移動•攻擊 j と同じ 
です。魔法については、スベルブックをご覽下さい。 

•アイテム 

そのキャラクターの持っているアイテムリストが表示され、その中から使いたい 
物を選びます。攻擊の魔法の力を持ったアイテムを使ったり、武器が壊れてしまっ 
たり落としてしまったときには、このオプションでスペアの武器に持ち替えたり。 
また、たとえばスケルトンにスピアーを使っても、効果は期待出来ない（槍で骸骨 
を突いても、突き抜けるだけ）よ5に、武器には向き不向きがあるため、もし戦鬪 
中使っている武器の効果があまり無いようなら、このオプションで他の武器に持ち 
替えるべきです（日頃からいくつかの武器を揃えておくほうが良いでしよラ）。 

アイテムによっては、その対象を選択しなければならない場合がありますが、方法 
は前項をご覧下さい（戦闘中、武器を壊したり落としたりすることをファンブルと 
言い、この他に誤って味方を傷つける，足をくじくなどのフアンプルがあります)。 



_防御姿勢 

敵の攻撃から身を守る姿勢をとります。敵からの攻擊を避ける確率が高くなりま 
す（もちろん、魔法から身を守る事は出来ません)。 

タクティカルコンバットでの基本的なオプションは以上です。キヤラクターによ 
り使えないオプションがあり、その場合表示されません。 

もう"!つタクティカルコンバットにおいて、忘れてはならないオプションがあり 
ます。それは、戦闘からズラかる事です。敵味方双方の1回の攻擊(行動)が終わつ 
た時点で、「戦いを続けますか7」と聞かれますので、「続ける，逃げる j どちらかを 
選んで下さい。「逃げる」を選んだ時に運が良ければズラかれるでしよう。 

タクテイカルコンバットを選ばず、「いいえ」を選ぶと…… 



2 ] 












I ☆クイックコンバット 

1 タクティカルより手順が少なく、決着が早くつきます。タクティカルが戦術的なら、 

このコンバットは抽象的です。地理的条件など関係なく、敵がすでに目の前にいる 
ものとして、戦闘を開始します。そのためオプションからは、「移動•攻擊 J と「移 
動」が省かれていますが、タクティカルでは別になっていた「逃げる」が加えられました。 
クイックコン八ットで注意すべ吉点は、 * 

△使用出来ない魔法がある。また魔法によっては、効果，使用法が少しかわる。 
△モンスターも味方のパーティも前後2列に並んでおり、普通の攻撃は前列どうしで 
しか出来ない(魔法，飛道具などは、後列からでも攻撃出来る)。 

選択には、テンキーの画，〇と矢印キーの OB ，® 及びマウスを使います。 

以上2つのコンバットモードがありますが、何時でもどちらかを選べるわけではなく、 
△フィ ー ルド（平原や山、川）では、クイックコンバットのみ 
△ダンジョンでは選択 

△例外として、どちらでもタクティカルコンバットのみの戦闘がある 
どちらかを選べる場合、タクティカルは時間がかかるが作戦次第で自分たちより強 
い敵にも勝てる、クイックなら弱い敵を短時間で始末出来るなど、それぞれの利点 
をよく考えて選んで下さい。 

とりあえず、戦闘に勝利をおさめるとご褒美がもらえます。倒したモンスターが持 
っていたアイテムや宝箱などです。ただ、ご褒美と言ってもモンスター達のこと、 
ただでは持って行かせてくれません。宝箱には、ちゃんと罠がかかっていることが 
あります。誰がチヤレンジしても良いのですが、ここは機敏なスカウトに、まかせ 
るべきでしよう(罠については☆ダンジョンの項を参照して下さい ) n 


再び冒険の旅へ(ゲームのロード）, 


プログラムディスク（フアーストドライブ）とユ_ザ ー ディスク（セカンドドラ 
イブ）をパソコンにセットし電源を入れます。オープニングが始まったらリターン 
キー（または、マウスの左ボタン）を押して下さい。最後にセーブした宿屋の1階、 
酒場からゲームが始まります。 


※オープニング中 ESC キー（または、マウスの右ボタン）を押すと、ディスクユ 


ー ティリティモードになります 


[ユーザーディスクの作り方 ] 


参照0 
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Bi I 誠 

取傲に 

以上、簡単な操作の説明をしてまいりましたが、おわかりいただけたかどラか心配です。 
しかし、『ロードス島戦記』は簡単な操作で楽しんでいただけるよラ制作されております 
ので、画面の指示にしたが5だけでゲームはスムーズに進行することでしよ5 

冒険者たちに命を与え、ロードス島に平和を導くのはあなたです。さあ、ディスクをセ 
ットし電源を〇 N にして下さい。 

『ロードス島戦記』の制作にご協力して下さった皆様、発売を首を長くしてお待ち下さっ 
た皆様、この場を借りまして、八ミングバードソフトスタッフー同を代表し、心よりお礼 
申し上げます。本当にありがとうございました。 

八ミン クバー ドソフト ；r 

「ロードス島戦記 j マニュアル担当 

友永みどり 
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RPG の楽しさは何といっても、自分がゲームマスターやプレイ 
ヤーとなって楽しさを"作り出す〃ことにあると、ぼくはいつも思 
っています。そのため月刊コンブティーク誌上で連載されたリブレ 
イではずいぶんと苦労させられたものです。でも、いかにプレイの 
雰囲気をリアルに書こうとも、どうしても活字では伝えきれなかっ 
た部分もあります。 


しかし、コンピュータ RPG という形で「ロードス島戦記」をお 
届けすることがで吉て、みなさんにもぼくらが感じた楽しさを味わ 
ってもらえると、原作者の一人として嬉しく思います。 

でも—方では、コンピュータ • ゲー厶でこの楽しさを再現するた 
めに、たいへん苦心しました。 


その苦心の結果のひとつがタクティカルコンバットとい5戦闘方 
法の採用です。テーブル!クの闩 PG では、普通なら勝てないよ 
ろな強い怪物をプレイヤ ー 全員が知恵をふりしぼって考えだした作 
戦によって倒せることがあります。同じように、タクティカルコン 
バットでは、怪物と戦うためにキヤラクターたちのコンビネー シヨ 
ン • プレイが必要になります。強い怪物でもうまく戦えれば勝てる 
し、逆にドジをふめば意外な敵にパーテイーが全滅してしまうこと 


たってあるのです。でも、キャラクタ ー との 一 体感を味わうために 
は、これが一番だとぼくたちは考えたのです。 

そして「ロードス島戦記」の著者として、ゲー厶マスターとして、 
原作のイメージを壊さないことにも気を使いました。パ_ンたちの 
台詞はリプレイの雰囲気を大切にしましたし、ストーリーは小説版 
を中心に、新しいアイデアをいくっか加えた上で一本にまとめまし 
た(中には小説の第2弾、第3弾で語られるアイデアも含まれてい 


ます)。 " 

きつと口ードス島を冒険している気分になれると思います。 


水野良 





































































































最初に口ードス島が生まれたのは、いまとなってはいつのことか 
はっきりしません。とにかく、もう一人の原作者 w 水 野良〃 がなに 
やらぶつぶつ言いながら、自分のゲーム世界をセッションの前日、 
一生懸命組み立てていたことを思い出すくらいです。翌日、その念 
入りに組み立てられた世界を、いつもぼくをはじめとしてグループ 
SNE のプレイヤーが、テーブル^クの RPG はおもしろけりや 

いいんやろとばかりに、ガタガタにしていたことだけは確かなよろ 

です。 .... ぺ:一 

もちろん、このときの口ードスは原□—ドスとも呼べるべきもの 
で、コンブティーク誌に連載されたリプレイ版ではありません。し 
かし、その後、同誌からテーブルトークの RPG を紹介するのに何 
かいい方法はないかと聞かれたとき（リプレイの長期連載という形 
式を思いついたのはともかく）、まっさきにこの口ードスをリプレイ 
に使いたいと感じたのは、自分でもその世界にひとかたならぬ感情 
移入をしていたからでしよ5。 

幸いにも、”口ードス島戦記"のリプレイは好評を得て、もとの小 
説版も出され、いまここにコンピュータ • ゲー厶としても完成しま 
した。 RPG はやはり參加するゲー厶ですから、自分がその世界の 
キヤラクターになって没入するのが最高です。その意味では、よ5 
やくロードスも、コンピュータの力を借りて、本来のゲー厶として 
の姿をここで見せたと言えるかもしれません。 

さあ、あなたも自分のキヤラクターを作って、おおいに楽しんで 
ください0 


安田均 
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ロードス島戦記を「ノーヒント」で終了された方には、終了認定証を差し上げま 
す。下の認定証申込み用紙に必要事項をご記入の上、当社までお送り下さい。 


1度でも当社にヒント請求された方には、認定証は発行出来ません。 

また、「登録番号」が必要ですので、「登録カード」は必ずお出し下さい 


♦終了認定証請求に必要なものは、 

* 必要事項記入済みの終了認定証申込み用紙 

* 切手を貼り、あなたの住所•氏名を書いた返信用封筒以上の2つです 


•キリトリ線 


A 継 


認定証申込み用紙 





平成 


年 


r~i 

月 


パスワード（ゲーム終了後表示されます) 


あなたの 


キ 

u 

S 

U 

線 


登録番号 


機種名 


ふ D がな 

氏名 




住所 




日 


終了後のご感想などありましたらお書き下さい。 



















































































ヒント等のお問い合わせについて 


この「ロードス島戦記」についての、ヒント等のお問い合わせは、ユーザーズ•テレホン 
又は、お手紙にて受け付けております。ただし、その際には、 w 登録番号"が必要になりま 
すので、このゲームパッケージに入っている"御愛用者登録カード（葉書)〃に、必要事項を 
ご記入の上、当社までお送り下さい。折り返し、お手紙にて"登録番号"をお知らせいたし 


ま f 。 

その他、ゲームの不良等のお問い合わせ、不良のための同製品との交換のお申し込みに 
も"登録番号"が必要となりますので、"御愛用者登録力ード（葉書)"は、必ずお送り下さる 
よう、お願い申_げます。 

ユーザーズ•テレホンの受け付けは、土•日•祝日を除く平日午後1時半〜午後6時まで。 
それ以外の時間帯は、新作情報 • 開発ウラ話など盛りだくさんの八ミングバードソフト • テ 
レホンサービスを流しておりますので、どうそ'お聞き下さい。 


ユーザーズ•テレホン(八ミンク八ードソフト•テレホンサービス) 

S (0R)315-B255 


八ミンクバードソフトでは、これからも、皆様に楽しんでいただけるゲー厶ソフトの開発 
に、努力して行くつもりです。今後共、より一層のご愛顧を賜りますよう、よろしくお願い 
申し上げます。 


パッ将 h 

①「ロードス島戦記」プログラムディスク • シナリオディスク . 各1枚、計2枚 

©「ロードス島戦記」マニュアル(本書) . 1冊 


1冊 


④「口ードス島戦記」ロードス島地図 . 1部 


m 



NOTICE 


このソフトウエアプ a グラムとマニュアルは、当社が創作*開発した著作物です。 
レンタルや無断コピーを行うと、著作権法により、厳しく処罰されます。 

当社は、ソフトレンタルに対する許可は、一切しておりませんのでご注意下さい。 

この製品の仕様は、将来予告なしに変更することがあります。 

製品の内容については、万 fe を期しておりますが、万一ご不審な点や誤〇等、お気づきの 
事がありましたら、こ'連絡下さい。 


ロードス島戦記 © Kadokawashoten / H.YASUDA S Group SNE 

制作 • 著作 ® Humming Bird Soft 

{株)厶•瘡一•シー 

〒530大阪市北区曽根崎2丁目2番〗5号 

D 6-3 5-8 P 55 
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このゲーム U は 4 系統(シゃ _ マンマジック、ソーサラーマジック、コモンマジック、 
フリースト'?ジック)儒80種類の睨文があり5す。これらの晚文$：う5 く使いこなさ 
Wilts . 口_ドス島の強力なそンスヌーに立ち尚かうことは a 来3せん。 

せれぞ r 而系統の魔法には、魔法涵有のレベルがあり、コモン V > ックは L ベル3、 
フリースト，ソーサラー，シ V — マンの各マジックはレベル73であリ3寸。 

C 二戦鼸中の A 使用可 M =キヤンフ中のみ使用百 A -どちらでも健用？！ 


(^)魔法の表示例 


魔法名 使用 © tJSfe 使用百能状態 消費芍 5 MP # 





スネアー（攻撃系 C) 


5MP 


大地その静かな眠リより哆び笼:； f さば、大逄は怒り、酿0箾に 
その〇にて敵の足をくわえるであろう。 




己 




Bi ： 


タクテイカル 
コンバット時の効果 


クイックコンバット時の効果 

(不珂=クイックコンバットでは使えない) 


魔法0説明 












シや一でンでジツク 


基本的 U は精雪たちが健うルーンである。精置に近い種族である妖精たちも g た 


このルーンを健うことができる。魔法 t してはそれぞれの種族が持っている特殊な 
力を、その精雲と® M 鬨係を結ぶなどして數 i て贯うという形をとっている。 
もちろん、人憩のルーン•マスターから教えてもらうこもできる。 i 
ウイザ ー ドが健うこ t ができる。 


やーフンと 





怒猶遞麵咖槪錄你ぬ決締魏 

二. _ _ .—一 _ _ —— _ _ ■- _ ■ ^ 


ファイア•十:ルト(攻擊系 C ) 5 MP 


そのくちびる5、らつむぎ幽される火の睨文、つぶて t なりて 
敵 i こいたでを負わす。 


m 




m 


lii: 



1 




スネアー（攻縣 C ) 


BMP 


大地その静かな眠りより呼び覚 3 さは \ 大地ば怒り、敵の前 i 
その〇にて歒の足$： くわえるであろう。 


不弓 


敵一 S 



サイレンス 


lii 


(防御系 c ) 


そ0魔物0周り IS 静寂Iこつつ5れ、思3わしき〇より 


はき幽され 5G 兄文も音を奪われ形となることはな L 


教糊綱戀纖咖繼箱欲 


3 MP 


商义一巴 


Q 


























































I 


クイル•オー•ウイスフ(召喚 SC) 5 MP 

睨文2:唱えし港、「虛空より」光の精靈(ウイル•オー•ウイスフ） 
「£召換しム敵に挑む。光を支配する汝の身漆傷つく時、この 
精震は消之去5であろラ。 


不ヨ 


'么職鱗纖鱗鄉絡欲物 5 % 

麵爾％ . aiiii 






減嫌嫌麟總猶嫌物嫌錄ぎ夕 ^ 糧 « 



シェード（召喚系 C ) 5 MP 

闋の精霆シェードを呼び幽寸者、ウイル•才ーウイスフの 
呪文の定めを知るべし。 




麵観嫩嫩嫌翊薄嫩效雜織免 


インビ> ビリテイ(防卿系 C ) 6 M P 

かげろう：£3とい、敵を3どわマ晛文。されど、いどころ 
さとられしとき、かげろうは消 i てなくなる。 

不弓 味方一人 



ブッシュ（防御系〇 6 MP 

動かしたい港に〇兄文を役げかけるベ:し。その遼すぐさ 3 精靈 0 
力において、汝の望む方命'動く。だ■が、行く手に妨げ 2 >もの 
があらばそれ以上勤かない。 

^ ^ 敵、5たは味方一人 


1 


































































シゃドウ • 十:テ V — (防卿 SC) 5 MP 

晚文は影のマントとなり、みなの身体をおお t 、つくし魔物の 
刃を鉋らせるであろう。 










洗麵綱鄉鑛场^撫嫌嫌 




⑽讎名 




網嫌纖觀總嫌嫌物嫌避效襄紛?? 


この晛文2：投げかけられし港、 （!) ら炎の农3:3とい近づく敵を 
陵 J 魚が寸で35ろろ。 


「、可 


味方一人 




驗嫌鑛槪痛嫩緣物級观紛«； 


エア • アーマー ( 防卿系 C) 5 MP 


空氘鐙となりて、その港の身を守るであろう 


味方 一 人 


味方一人 



スリーフ（攻撃 :? 、 C) 5 MP 

晚文の言葉、患3わし5港たち2:心地良き眼りに绣ラ0 
だが、その力は畏く続》、ぬ。 

•Ei 赦一 lii 


mm : 纖讎灘稱獅 mr 雜槪餐么嫩:你 mk 
銳 _ 鉍 _ 微^ 浴 

%糊麵►き U ， ふ: し- jg ^ 4龙 備键 
麵狹纖槪嫌漱儀％*嫌纖效嫌紛突 


4 













































&發 


1 ブアルキリーズジャベリン(攻擊系 CM OM P 

1な3晛文は戦已女の滄2:導き、魔物の胸を贯くであろう。 


酼一菸 


敲一 lii 



フアナテ Y シズム(攻撃系 C ) 4 MP 


(? 




%文の言葉が、その港の心より慫梅をぬぐ L 、去り、 J リ正踏 U 
より強力に敵 S : 倒寸であろう。 

、方一人 味方一人 









コンフュー>3ン(攻撃系 c ) 20 MP 

ある鍵:趣の思3わしき遼どもに、晚文を投げ0、け5ベ:し0 
その港たち、おのれら阊士、殺し合うこと fe なる。 



フアイアウオール(攻撃系 C )12 MP 

天をも魚がさんばかりの、炎®柱がそそり立ち、友右に広が 
りて熱き炎の藶となる。 

:珂 指定位置とその： fe：fe 


ti ^ 

A 


5 























































( 防麟 c) 


精雪の力そ0者を、一瞬にして指定寸る場所〜蓮ぶであろう〇 


^爾麵爐麵觀嫩後嫌嫌^^祕 








劣糖繼纖娜咖娜終嫌嫌齡鄉秘纖 


サモンエレメンタル沼喚 SC) 10 MP 

こ0兄文り炎の精霊、3たは、風の糈霆を呼び tf/ しあやつ 
りたる港、自らのぬけがら2:守ることを忘れ、ら守。 


不 9 J 




7 x 7 エリア 


犹微嫩娜娜麵娜 

.r_r 」 __ _ 


mi^M 

赛娜猶 
嫩嫌物欲徽效多紛％ 


ファイアスト ー ム(攻撃系 C ) 20 MP 

天 J こかざしたるたなごころより、炎幽でて嵐となる。 

思3わしき魔物ども、烧 J つく寸清き炎なり。 


敵 GBE 




农猶激 


編嫌麵嚇嫌嫩嫌錄欲継突 


スピリットバリアー ( 防御系 C) BMP 

精霊、眷をあらわし、そなた0身がわりとなるであろう。 

味方一人 味方一人 
















































アースシェイク(攻撃系 C ) 25 MP 

大地の精雲、链リ狂いて、地上廢虛と汜寸。敵、味方の隔てな 
くそこ U 立つ港すベて U 災いを起こす。 

〔 E 3 S 7 X r 7 Z リア 




後!殊^^ 為彩? ぬ^?薄威 K 攻發 S 

嫌嫩激ト チ， 一 し」’ィ龙嫩漱 
鑛嫩 ㈱ 觀嫩嫩緣翻激織％嫌紛名 




祕嫩纖觀織漱激鄉獲鍵 


ヴオーテツクス(攻撃系 C ) 25 M P 

真空の渦卷き起こリて、魔物の身涔3たたく5 U 切リ刻むで 
あろろ。 


t^rnm 

Ei 


敵 一 S 













































ソーサラーマジック 

な、って Q — ドス島に泶£た古代王@印主人たちが健って L 彼 L ザ分 I てい3ルーン 
である。ルーンの作り手や、どのような経週で発展していったのかは謎だが、今も 
各地にその古代王©の邐跡や遺物&叟3ことができ5。しな、しながら、その古代王国 
がなんらかの理由で减んで L *ったことも事実なのだ。ソーサラ ー とウイザ ー ドが使う 
ことができる。 





V ノ 


mmn ^ 


エネルギーボルト(攻撃 SC) 5 MP 

Ci の平静とこのル_ンを用て UltSs ©に見 i な L 、つぶて2:敵に 


成かって役/ずら: KS と伝 i ■く。特に、炎に強い敵には有効 
だと言う。 

敵一 S 



シールド（防舰 C ) 5 MP 

このルーンは見 I ない盾： S : 造り、敵からの攻撃 S : 防ぐと言う 
ことだ P ただし、本当の;§0よう丨こ d ) 由 i こはあやつれ守\敵の 
刻が寸り抜けることもあ5らしい。 



このルーンを唱えると、知らない文字2:読 Ai • 璦解芍ることが 
凼耒ると沄えられている。特に、迪下迷宫（ダンジョン）には、 

L 、ろいろな時代の、 L 、ろいろな国の言葉が書 J 殘されている fe 

簡く。 




















































































































































































JL 觀 . 

敵二 lii 


スリーブクラウド(攻擊系 C ) BMP 

このルーンを健うと一定範趣内にいる港を、眠らせてし3うと 
言うことだ。ただそれが敵であろう t 味方であろう fe ……。 


3 X 3 Z リア 



CT 




r い厂 1 ス^^..::巧，^ :ニフニ^ ppnr ^ r ^ f ^ 

in 



ファイアウエポン(攻撃系 C ) 5 MP 

このルーンを唱 i ると、武器は炎につつ 3 れ、敵 i こ与 1 る傷は 
大きなちのと聞く。 









魂を解き故つこのルーンは、地下■宫（ダンジョン)の中を自由 f こ 
行き籴 (20 步分)寸 J ことが幽柒るらしい。/£0\廢や靡などは 
11リ技けられない。；？た、危険な場戸ポこ近づくと消減芍ると言う。 









a 

Lii 






レヒ了ーン彐ノ (、 P 力卿糸し,） 5 MP 

このルーンは、身体を空中 U 浮がせ5こ&が幽来る*紫とか _v 
しかし、地上の敵の攻擊から身5:守5ことは凼来ても、飛んで 
いる敵の攻擊6、ら逃れ5ことは脚粢ないらしい。 


! 
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スパイダーウェブ(攻縣 C ) 謂 

このルーンによつて空中に幽現寸る蜘蛛の巣0網ば、ふわり t 
魔物 U 0、ぶさり勤きを封じてし5うと聞く。 

敵 一 S 敵 一 S 







トフ J ントウースソオーリ广一(、ゼ喚 MU 12 M P 

このルーンで力強い昧方、竜;牙兵（ドラゴントゥースウォーリアー）； 5 ： 
呼び幽し、あやつることが幽来る t 聞くが、あやつっている願 
はルーン S : 使つた港は勤けないらしい。 



スロー（攻撃系 C ) 5 MP 

このルーンを唱えるヒ敵の足の勤きが惠 i こ鍵くなるらしい。 

3 S で地面に邾魔されていうだ聞く。 






^ - - _ 岬 -II !■ 

釀 y^c マ;咖 


クイック（防御系 C ) 5 MP 

スローの時とは双対 u このルーンを唱1 st 、地面の上を 
3るで滑るように素早く勤くことが岛菜るらしい。 

不珂 味方一人 
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ライトニンス十:ル K 攻撃系 C)iomp 

このルーンを唱え、両手を天高くふり上げると、もの凄し*稻妻が 
裏音ヒ共 u 走り抜け、敲を倒1と_く。 

敵三 S 指定位屋よリ上 - 



ファイア•十:ール(攻撃系 C )15 MP 

このルーンは、巨大な炎の球2:泎リ指定した場所で爆発させ、 

織: U ? I $; 負わせると言う。 

lHS 5 x 5 X«JT 



テレポテーシヨン （ M ) 

この)しーンの力 i こよつて一行は、敵の妨害を受けることなく、 
す ri こ行ったこ t のある街から街'瞬時 I こ移勤してし3うと言う 


5 MP 







フリザード（攻撃系 C ) 20 MP 

このルーン2:唱 i ると指定した場所だけが、身も心も芍ベ:て 
凍らせてし3う橾寒となり、その中 i こい S 敵を®)寸ヒ闓く。 

敵 GB 己 7 X r 7 エリア 
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—ルド(防御 MCj 12 M P 

このルーンを叫ぷと一瞬 U して©に見えぬ、し6、も衔人をも 
遜さなしると言う。 









. 



ロアー （ M) 25MP 

見つけたアイテムを箾に蘧き、©を閉じてこのルーンを心に 
つぶやく匕瞬時 u それの持つ燄力の寸ベてがわか s と言う。 


3 

■ 


t 

ぼ 

:、 



m 



ノリース7フツト(、砹 擎 MCj 25MP 

敵を前にこのルーンを大き产よ声で叫ぶ t 、 敵の涔内/こ流れる 
汚らわしい血液が一瞬にして凍るのだそうだ。そして敵は、 
粉々 u 辟け散 s らしい。 

，一 S 敵一 S 



コマンドコーレム(召喚系 Cj 20MP 

；5の巨人ゴーレム$：呼び幽し、あやつ S ルーンだ&蘭く。 

しかし、他の魔物：$:#ぶ)しーン同様、呼び幽した港は勤けなく 
なり、その身体が傷つくとゴーレムば消 iS と言う。 
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コモンマ>ック （ N ) 30 M F 

古代王®では、こ0ルーンを使い頭の固いスカウトやナイトに 
魔法 S 數乏た fe 聞く。しかしそれ$:幵う(•こは坷事も理解し燁5 
充分な知識と修業を積5なければならない t 言う。 




I 










^ メテ; t ストライク(召喚系 C ) 30 M 

天高く周手を差し上げ、大声でこのルーンを叫ぶと、敵に成か 
つて不鼠昧な大隙； B が襲 L 、かかると言う。これ2:避けられ5滾 
はいないであろう。 

敵八 S 9 X 9 エリ 




1 





テ V スインテブレート(、攻撃系 C ) 30 M P 

敵に南 $、って 心靜〇リここのル^ — ン$：唱 i ると、 一 瞬にして敲の 
身体が妙のよう U 崩れさり、風と共に散ってし5うと言う。 

敵 一 S 敵 一 S 
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コそンでジツク 


基本的 U 魔術師なら誰でもが使 i るルーンである。瑋大なアーク•メイジ、ラン 
ドールが、他の諺ルーンを研究し、生 At 幽したルーンであ5 fe いわれ、現在ドス 
で共通語として話されてい5言葉を使って魔法を0、けるこヒがで5 S 。 ランドールは 
3た、ウィザーズ•カレッジの創謾者でも S り、コモン•ルーンの® f 突はアラニア 
にあるウィザーズ•カレッ > S 中心として、4、なお盛んである。比較的簡単な晛文 
なので、ナイトやスカウトも覚えさせることができる。 



<かクンターマジック(防御 SC ) 5 M P 

この言葉を大声で叫ぶだけで良い。 

5みや、きみの1中賭の精神を強化し、敵の魔法彳こ封芍る抵抗力 
を強 A る。 




.. 








~~ v~y •- ir- ~~ Y^Y T~^^( 

十:デ T ；° p テクシ3ン⑽終0 

の言葉を2度唱1、沖間の鐙 U 触れるだけで良い。 


味方ーメ 


鐘はより硬く、より5§くなるだろう。 


3 MP 


〇末方ーメ 




ライト （ M ) 2 MP 

迪下室や洞窟で明リが欲しいと5、この言葉2:唱15。 
寸る匕きみ®:&涔から光がわきだし、居！リを煦ら寸だろう。 
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デテクシヨン （ N ) 5 MP 

迷宫（ダン>3ン）で、この言葉を唱えると良い。 

きみの心は舞い上がり、罠や M し扉を見つけるだろう。 





アンロック （ M ) BMf 

霞心を持つてこの言禁を唱えてばならない。 
u ぜ u ら、 この言紫の前に、ほとんどの鍵は音もなく 
外れるからだ。 





エンチヤンテツドウエポン(攻撃系 C ) 3 MP 

手5#い敵 I こ to 各ったなら、この言素； S : 懣 I 他寸と良い。 



テルマジック(防御:? C ) 5 MP 

|| この言葉は、指定した一帯 U かけられた魔法寸ベ:て;5:無効に 

}%% マる。 そ t \ t ) K 有利•不利 i こ6、¢、わら守— ”〇 

1| 敵二 S 3 x 3 エリア 
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フリーストマジック 

_植物、妖精、積雲、それらを全て生み a した造物主たる神々の使うルーンの断片 
である。フリーストが健うことができる。ただし、信仰する秭によって特殊な®文 
がある。 





! Sg 5g = sg ag5s %, ll grr^" iti 







M 


ipi 


o 



w r 

IVV 




ヒーリン 7 (回復系 A ) IMP 


神の慈釀に寸がり傷を癒し 5 寸。ただ、想しいかな*やマヒ 



痛鼠には効果があり3せん 


味方一人 


味方一人 



_ 


(〇 



トランスフアーメン父ルパワー ㈣ 夏:? A ) iomp 

大空のよう i こ; 2 a 必で、自らの精神力 ( MP )& こ分け各 i 
新たな S 戦い f こいど5せる法力で节。 


鍾 JkmMrfaMM 

£9 1 


味方ース 


味方一人 


0 S 


•vJb 

±)i 

— — ym 


pf , 

O 



ターンアンデッド(攻撃系 C ) 5 MP 

神の卿言葉は、死雲(アンデッド）たちを元の土 u 戾し、や芍ら 
かな眠りを各るるでしょう。 




1 ■■■ 
JHk'h 

0 

wKKm JB 


敵二 S 


3>:3 エリア 


i ... . ，. 

MM 

i 

BR 

〆_ 111 1 . . v 

卜 “UUM ■■ ■川 ".. •■■■mu nrmi 1 " 1 " 

i 

4J 

1" -- ~4i 


m 
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C 3 I C 




m 








<MB 





■ • * — 

O 


O 


tQ 



ウーンズ縣 C ) BMP 


塲 - X ヴ:身体 2: 治寸秭の 5 卸言葉（ヒーリンク）を逆に唱立5こ fe 
により、慝魔の李し手たち U 傷&負わせ3寸 


〇 


敵 一 S 


敵 一 G 


Lij^iifiiiriw 





0 fetf ^ =5=：：：：：：：5： ^： 


VMS 






im 


fc .■虐 




フレス 


(防卿系 C ) 4 M P 


神の祝福2:各 i るこ fe U より、その神の子の武器2:ふ S う力 
(攻摯力）は、よリ強力なものとなり5寸。 


味方全眞 


味方全眞 






111 口 " 1 


1 ^ 1 ^||||| 1111 | 



ば 










3 


ホーリーウエボン(攻撃系 C ) 4 MP 

神の洗礼：$:受けた水 （ S 水)で武器を漬 A ることで、よリ強い 
力2:もたせ3す。特に、聖水を嫌う死霆（アンデッド）どもに 
効果があり3芍。 


昧方ース 


昧方ース 


柳ヴセ 


& 








〇 


M* " M *M.. 

EoTI 

■ MMmrr 




1 



IOI 



jcrat 

m 






〇 








““L l 相 II 


キュアーインジやリー ㈣ 夏系 A ) 5 MP 


Jjt _ 3 L 

m 


神の憨釀の力と修業によりこの晛文£授かり、より強力な力で 
m ± 癒寸こ t が幽柒3す。しわ、しこの法力でも病鼓や毒は消え 
ません 0 

昧方一人 


味方一人 


1 〇 > 





101 

'^^""■'Wp 



〇 
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wL jm 

■ i imp ^ 






サンシゃイン(攻撃系 C ) 6 MP 

m に生きる死黌（アンデッド)は、太曝の光をもっとも嫌うとか…, 
聖なる太曝の光で照らし、死雪たちの力$：弱く芍るでしよう。 




敵全員 


敵全 i 


J •运 


論 

- HT 



〇 


ifVii 



〇 


1 


謂“ 抛 


フェインデス(防御系 C ) 


5 MP 


塲ついた闯胞を守 S た A 、神の加護 U 寸がりその闯胞を伋死 
状態とし、戦翻より外し3寸。但し、全■が饭死状態になれ 


ば全域し3寸 


昧方一 J 


味方ース 







乖 




ニュートラライズポイズン(回復系 A ) 4 MP 

毒に慢さ n た身体を耩た t 神の慈想 i こ芍がりなさい。 


毒は涂々に消 i てい53マ 


味方一人 


昧方一人 


〇 



〇 


〇 


m Wtm** M 


^SSk 

_ 



JT —■ ■氬 

to 


Ota 








キュアーパラライズ(回復系 A ) 



4 MP 


© 


マヒして動けなくなつてし3つた身漆は、神 U 祈りを棒げる 


とにより、再び活力2:取リ戾すでしよう 





昧方一人 


昧方一人 


I..... 'Tii'.r'i'O.^n',；' •' 






■ ■ 
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キュアーテ V シーズ(回瑗系 A ) 6 MP 




mzmn . 元気のなくなってし3った身涔も、神の慈想 i こ 
寸がることによリ回 m 寸もでしょう。 

味方一人 昧方一人 

.ipp.wy wwi . 琴 ， ， Ij ■ 川 ■ ■ ■ 冒 1 I M ， M I J in■ imitpii.^ PTH 






BC 


O 


: 

■ ■ 一却 




リフレッシュ (® a 系 a ) 10 MP 

強力な神の力により、毒や痛氦ヒ l 、つた寸べての状態から一瞬 
J こして©熳し3寸。しかし、想しき0、な、生命力の回熳や死港 
の熳洁 i こば设立ち5せん。 


味方一人 



〇 



-JLUZjL 

iK ? 


味方一人 A 


〇 


〇 


Ira * 




«ww 


C3i 


サモンヒーロー (召喚系 C )10 MP 

神の戦士（本人よリキ V ラクターレベルが5高 C ゾ、 P 通）：5:呼び 
幽し、ゼの港をあやつり3寸。しかし、どんな人閫が現れる 
かは、神のみぞ知る • …" 〇 


不百 


〇 


i © 







レジスト（防御系 C )10 MP 

この言葉を唱えることにより、神の絶大な5鄹力の一部$；授かり 
魔物たちの思 S わしい魔法から身を守 S 力を強 A 3 寸。 


昧方一人 


昧方一人 


〇 



©I 
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T^issn 



ppvApmA 




■i ■ 

o 


6 


リザレクション値復系 N ) 20 MP 

神の力は瑋大で寸。寸で U 肉体から離れてし3つた港の魂を、 
魂を、神の慈隨により再びその珣涔 U 茨してくれ J でしよう。 

しかし、 熳洁の時はみら m 、 存在 （l p は1 ) でしがあり3せん。 


〇 


；マニッシュ（攻縣 C ) 20 MP 

魔物たちが呼び tf 』 した物の怪を、神の力で元の世界〜這い返し 
抓 


敵一 S 


敵 一 S 


〇 







- m ""Ti 


- - "III | 

jrt_ 

止 ‘..：. u . , ,,, 1 ' " r ..!!!.^!. ..：....!.. 

… 一一 ..……. ^ f ▲ f i 

= — 

ri 

r 

Hr - 

• ♦メ^! 

- 一 1 ナ . 

— — ]\ 

P! 


〇 


〇 



jirzaL 

SI 






SSSS 



押 ■ IMIII.;.I 


J 1գ 


ホーリーフレイ(防御系 C ) 30 MP 


神の微笑みは、あなたたちを戦 l 、の渦の中から安全な世界〜と 
瞬時にお移し下さるでしよう。それもあなたたち0知る街々の 
どこか〜•… 。 



昧方全眞 


味方全眞 


ぶ 
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* フリ_スト U は5つの宗派があり、それぞれその馆仰するところの神より搜か5 
特別な力もある。 

a はレベル2、 b はレベル50フリースト V > ツクに梠当芍る。 






コマンド（攻撃系 C ) 4 MP 

神の力 UcMJ 、 魔物 u 暗示を各13寸。魔物は魂2：抜き取ら n 
てしまったように、身勤き幽来なくな s でしよう。しかし、畏 
くば続き； f せん。 


敵一 S 


敵一 lii 


翼 






■^gSg= gSff ^^ 


JSL 


バリア 


(防卿系 C )10 MP 


大いなる神 i こ棒ける祈りは、 0 U 見 i ないおおい2:張り、魔物 
たち0攻摯5、らみな0身体を J リ強く守リ5す。 


昧方全眞 


昧方全興 


〇 



" Ul ■扉 


〇 


壓 〜— 

ITT ^ 


取 . _ 

〇 




バトルソンク攻撃系 C ) 5 MP 


神2:たた U 歌は、あなたたちの心0、ら恐怖心をなくし攻撃力 
2:高め S 芍。 


味方全興 


m 
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原作/安田均 




水野良 


オリジナルキャラクターデザイン/出渕 裕 




VM/VX 

及び完全互換機 
5,2HD 
2枚組 


¥9-800 

税抜価格 


































我はヴァリスの白吉王ファーン。三十年前、復活した魔神から 
ロードス島を救った六英雄の一人だ。その時、共に戦った戦士 
ベルドがマーモの暗黒皇帝となり、平和なカノンに攻めこんだ。 
彼に何が起こったのかは謎だが、ともかく平和を守らなければ 
ならない。諸国の若者よ、武器を手に立ち上がれ/ 

約昍種の魔法、200以上のアイテムを駆使して、立ち向かえ。 
壮大なスケールでおくる、本格派ファンタジー RPG 新•登•場。 


STAFF 

音楽 a 音楽効果 

アルマジロ 

ゲームデザイン 


プログラム 

山下浩一 

松尾光泰 


グラフィックデザイン 

井上由香 

ANN KOBE 


ASSISTANT 

鶴田真 一 •瀬越力•河内佳 一 •桂 
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• このゲームソフトには、高解像度モニター及び 
NEC 純正ドライブが E 基必要です。 

• P 098 m 用バスマウス、及び NEC 純正 FM 
音源ボードに対応しています。 


タクテイカルコンバットで勇敢に戦えば、 
強敵にも勝てるそ/ 


ロードス島戦記」 ◎ Kadokawashoten / H . 丫 ASUDA S Group SNE 


震 ) Humming Bird Soft 

株式会社ェ厶•ェーシー八ミンクバードソフト 
〒530大阪市北区曽根畸2丁目2番15号 TEL .0 B -31 5-8255 


標準価格 

¥9,800 


PC-980I 


Coc 3 yright ® 19 昍 Humming Bird Soft 

■このソフトウェアプログラムとマニュアルは、当社が創作•開発した著作物です 0 
レンタルや無断コピーを行ろと、著作権法により厳しく処罰されます。 

当社はソフトレンタルに対する許可は一切し r おりませんのでご注意ください。 

_製品製造上の原因による不良の場合以外は、資任を負いかねますのでご了承ください。 
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ドス島戦記 


ブログラムテイスク 


)Humming Bird Soft 

















ロードス島戰記 

Record off Lodoss War 


scenariodisk 



春このソフトウェアブログラムの無断コビー、レンタル等を禁じます。 


⑧ Humming Bird Soft 
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• 磁性面には、 

絶対にさわらないこと 


Never touch 
the exposed 
disk surfaces. 


O 




• 直射日光をさけ、 

適正環境 （ 5° 〜 51.5°C ) に 
保つこと。 

• Avoid direct sun light, 
keep it in moderate 
environment. 

(41° 〜 125° F) 




• 磁石を近づけないこと。 


• Keep away from 
magnetic field. 


•挿入注意 
® Insert Carefully. 



•ジャケットの上から直接硬い 
物で書き込まないでください 


not write on disk 


with hard-pointed 
implement. 










